1. Date despre program

ANEXA nr. 3 la metodologie
FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Invatdmant superior | Universitatea ,,Dundrea de Jos” din Galati

1.2 Facultatea / Departamentul Facultatea de Inginerie si Agronomie din Brdila/ Departamentul de stiinte

ingineresti si management

1.3 Catedra

1.4 Domeniul de studii

Inginerie i management

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii/Calificarea | Inginerie economicd in domeniul mecanic/Inginer

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

| Desen tehnic si infografica Il 1004.20B03F

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf.ec.dr.ing. Adrian Mihai GOANTA

2.3 Titularul activitatilor de seminar |S.L.dr.ing. Gigel Florin CAPATANA

2.4 Anul de studiu

|2.5 Semestrul | 11 [2.6 Tipul de evaluare | E |2.7 Regimul disciplinei | OB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numédr de ore pe saptamana 3 din care: 3.2 curs 2 3.3 laborator 1
3.4 Total ore din planul de invatamant 42 din care: 3.5 curs 28 | 3.6 laborator 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie Si notite 14
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii Si eseuri 14
Tutoriat 0
Examinari 2
Alte activitati..Consultatii 14
3.7 Total ore studiu individual 58

3.9 Total ore pe semestru 100

3. 10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum | e

Parcurgerea disciplinelor ,, Desen tehnic si infografica I”” din anul I, sem. II i ,, Desen
tehnic si infografica IT” din anul 11, sem. I.

4.2 de competente | e

Competente de desen tehnic sustinute de cunoasterea principiilor si regulilor de baza din
desenul tehnic.
Competente de infografica 2D.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a
cursului

e PC cu placa video dedicatd, videoproiector, ecran de proiectie, licente educationale.

5.2. de desfasurare a
laboratorului

e Videoproiector si ecran de proiectie sau sistem video cu splitter multimedia, licente
educationale (Autodesk), laborator dotat conf. Fisei spatiului E20.

6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

e C1.1* Identificarea conceptelor, teoriilor si modelelor din disciplina fundamentala Desen tehnic si
infografica aplicabile sarcinilor specifice ingineriei . Exprimarea prin comunicare scrisa in limbaj
tehnic a fundamentelor teoretice din domeniul ingineriei, cu referire concretd la comunicarea prin
intermediul disciplinelor de grafica tehnicd — 2 credite

e (C2.1* Identificarea si selectarea conceptelor, abordarilor si metodologilor utilizate in proiectarea
mecanica — 0.5 credite

e (C2.3* Utilizarea principiilor si metodelor de baza pentru proiectarea componentelor mecanice cu date
de intrare bine definite in conditii de asistenta calificata — 0.5 credite




e CT1* - Respectarea principiilor, normelor si valorilor codului de etica profesionala prin abordarea
unei strategii de munca riguroase, eficienta si responsabile in rezolvarea problemelor si luarea
deciziilor — 0.5 credite

CT3 Identificarea oportunitatilor de formare continua si utilizarea eficienta, pentru propria dezvoltare,
a surselor informationale si a resurselor de comunicare i formare profesionala asistata de calculator
(portaluri Internet, aplicatii software de specialitate, baze de date, cursuri on-line etc.) atat in limba
romana, cat si intr-o limba de circulatie internationald. — 0.5 credite

Competente
transversale
[ ]

* Conform competentei profesionale C1/C2/CT1/CT3 din Grila IL specifica programului de studii

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul e Transmite studentilor informatiile necesare cu privire la realizarea cu ajutorul comenzilor
general al Autodesk Inventor Professional, a unor modele 3D virtuale, dar parametrizate, ce pot fi
disciplinei folosite mai departe la analiza cu elemente finite sau in cadrul unor proiecte tridimensionale.

La finalul disciplinei studentul trebuie sa realizeze asistat de calculatorul orice model 3D de
complexitate medie care a fost realizat cu instrumentele traditionale pe parcursul anului I la
orele de desen tehnic.

7.2 e Disciplina, pe parcursul anilor de studiu, devine un instrument curent de lucru, iar dupa
Obiectivele absolvirea facultatii, un operator de baza in munca de creatie inginereasca.
specifice e Utilizarea vocabularului specific disciplinei.

e Utilizarea tehnicilor asistate de PC de modelare 3D cu Autodesk Inventor Professional.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1 Introducere in infografica 3D.
1.1. Istoric.
1.2. Produse soft gratuite pentru infografica de tip Autodesk..
1.3. Cerinte sistem de instalare. Prelegerea, metode interogative,
1.4. Ecran de start. realizarea de modele 3D 2 ore
1.5. Application option. demonstrative.

1.6. Creative new file.
1.7. Descriere interfata.
1.8. Aplicatie furca si 3D sketch.

2 Comenzi specifice de desenare la nivel de schita.

2.1. 2D Sketch/Create: line, spline (control vertex,
interpolation), ecuation curve, bridge curve, circle
(center point, tangent, ellipse), arc (three point, tangent,
center point), create block, precise input, rectangle (two
point, three point, two pint center, three point center),
slot (center to cente, overall,, center point, three point
arc, center point arc), polygon, text, geometry text,
point.

2.2. 2D Sketch / Project Geometry: project cut edges, project
to 3D sketch, project dwg geometry.

2.3. 2D sketch / modify: move, copy, rotate, scale, stretch,
offset, trim, extend, split.

2.4. Aplicatie — Racord cu flansa .

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D 2 ore
demonstrative.

3 Comenzi specifice de editare la nivelul schitei.

3.1. 2D sketch / pattern (rectangular, circular, mirror).

3.2. 2D sketch / constrain (dimension, auto dimension and
constraints, show constraints, constrain settings,
coincident, colinear, concentric, fix. parallel,
perpendicular, horizontal constraint, vertical, tangent,
smooth, simmetric, equal, constraint interference scop,
edit coordinate system).

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D 2 ore
demonstrative.




3.3. 2D sketch / insert (image, points, acad).

3.4. 2D sketch / format (construction, driven dimension,
centerline, center point, show format).

3.5. Sketch / start 3D sketch.

3.6. Start 3D sketch / draw (line, helical curve, arc, spline,
ecuation curve, point, bend, intersection curve,
silhouete curve, project to surface, curve on face,
include geometry, constrain, pattern — mirror, 3d
transform, insert, format).

3.7. Prezentarea optiunilor "Display" si "Toolbars".

3.8. Aplicatie — Piesa cu flanga complex.

Instrumente de creare a caracteristicilor 3D.
4.1. Extrude, revolve, sweep, loft, coil.

Prelegerea, metode interogative,

8.2. Prezentarea grupului de comenzi de editare (Iproperties,
Edit Definition, Define New Zone Border, Define
New Title Block).

8.3. Comenzi pentru generarea unor indicatoare inteligente.

8.4. Aplicatie — Modificarea proprietatilor desenelor IDW.

demonstrative.

4.2. Empo;s, deriv?, rib., def:al, import. x:éﬁﬁ?agi? odele 3D 2 ore
4.3. Aplicatie — Piesa realizatd cu comanda Sweep..
Comenzi de editare a caracteristicilor 3D.
5.1. Prezentarea grupului de comenzi: Hole, Fillet.
5.2. Prezentarea grupului de comenzi: Chamfer, Shell, Draft.
5.3. Prezentarea grupului de comenzi: Thread, Combine, | Prelegerea, metode interogative,
Thicken/offset. realizarea de modele 3D 2 ore
5.4. Prezentarea grupului de comenzi: Split, Direct, Delete | demonstrative.
Face, Move Bodies, Bend Part, Copy Object.
5.5. Aplicatie — Piesa prevazuta cu gaura Countersink
5.3.1..
Comenzi de generare a caracteristicilor de lucru.
6.1. Prezentarea modurilor de generare a punctelor de lucru. Prelegerea, metode interogative,
6.2. Prezentarea modurilor de generare a axelor de lucru. realizarea de modele 3D 2 ore
6.3. Prezentarea modurilor de generare a planelor de lucru. demonstrative.
6.4. Aplicatie — Piesa realizata cu “tangent to surface”.
Comenzi de generare a suprafetelor si de modelare de tip
Freeform .
7.1. Prezentarea grupului de comenzi de generare si modificare a
suprafetelor: Ruled Surface, Patch, Extend, Stitch, Trim,
Replace Face, Sculpt, Repair Badies .
7.2. Aplicatie pentru suprafete.
7.3. Prezentarea grupului de comenzi de generare in modelarea ) .
Freeform (Face, Convert, Box + Edit Freeform, Plane + | Prelegerea, metode interogative,
Edit Freeform, Cylinder + Edit Freeform, Sphere + Qﬂéﬁﬁﬁaﬁfo‘j@'e 3D 2 ore
Edit Freeform, Torus + Edit Freeform, Quadball). '
7.4. Prezentarea grupului de comenzi de editare Tn modelarea
Freeform (align form, combine + filet, delete freeform,
subdivide, insert edge, bridge, mirror, toggle smooth,
toggle translucent).
7.5. Aplicatie — Generarea unui bidon de ulei prin metoda
Freeform.
8 Comenzi de generare a indicatoarelor inteligente din cadrul
desenelor de executie.
8.1. Prezentarea grupului de comenzi de generare a unor fisiere
IDW (Create New File ,lso.ldw”, Sheet:1, Drawing , .
Resurces). Prel_egerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D 2 ore




9 Comenzi de obtinere a desenelor de executie..

9.1. Comenzi de obtinere a proiectiilor din desenele de executie
(place view, base, projected, auxiliary, section, detail).

9.2. Comenzi de editare a proiectiilor (Draft, Modify, Break,
Break Aut, Slice, Crop).

9.3. Comenzi de aliniere a proiectiilor )orizontal, vertical, in
position, break alignment).

9.4. Comenzi de adnotare in plansa (dimension, hole and
thread, text, leader text, insert sketch symbol, define
new symbol, retrieve, hatch region, balloon).

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D
demonstrative.

2 ore

10Comenzi de tip trucuri fine.

10.1. Comenzi de tip Fille (iproperties, applications options).

10.2.Comenzi de tip Annotate (tolerance advizor, hole+thread
note, surface texture, leader text, general note, general
profile note, manage, cad format).

10.3. Comenzi de tip Inspect (measure, zebra, section).

10.4.Comenzi de tip Tools (measure, material, appearance,
application options, exchange app manager)

10.5. Comenzi de tip Manage (parameters,
tolerantelor asupra parametrilor, style editor).

influenta

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D
demonstrative.

2 ore

11 Comenzi folosite la obtinerea ansamblurilor 3D.
11.1.Comenzi de tip get started / lunch /edit (new, open,
project, new project, workspace, libraries, frequently used
subfolders, folder options).
11.1.Comenzi de tip get started / my home .
11.1. Aplicatie - Ansamblu robinet

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D
demonstrative.

2 ore

12 Comenzi folosite la obtinerea de ansambluri 3D - continuare.

12.1 Comenzi de inserare a reperelor 3D (place, place from
content center, import cad files, replace, make layout,
create).

12.2Comenzi de relationare 3D fintre repere
constrain).

12.3Comenzi de multiplicare a reperelor 3D (pattern,
mirror, copy).

12.4 Comenzi pentru tabelul de componentd, verificare si
generare arhiva proiect bill of material, analyze
interference, activate contact solver, pack and go)

(joint,

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D
demonstrative.

2 ore

13Metoda proiectarii “de jos in sus”/”de sus in jos”
13.1 Exemplificarea proiectarii de jos in sus.
13.2 Exemplificarea proiectarii de jos in sus.
13.3 Aplicatie — Proiectare repere distincte dintr-un mecanism cu
clichet.

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D
demonstrative.

2 ore

14 Aplicatii recapitulative.
14.1 Obtinere ansamblu 3D pentru clichet.
14.2 Obtinere desen de ansamblu pentru robinetul cu bila.
14.3 Obtinere desen de ansamblu pentru clichet

Prelegerea, metode interogative,
realizarea de modele 3D
demonstrative.

2 ore
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8. 2 Laborator Metode de predare Observatii
Aplicatii selective in functie de tematica impusa de curs
1. Aplicatii la nivelul schitelor 2D constranse care stimuleaza dezvoltarea rationamentului si conduc la 2 ore
partial sau total. crearea abilitatilor si competentelor impuse de standardele
minime de performanta.
Aplicatii selective in functie de tematica impusa de curs
o AplicatiilaDide complexitate miss care stimu!gagé dezyoltarea ra;ionamentului si conduc la 2 ore
crearea abilitatilor si competentelor impuse de standardele
minime de performanta.
Aplicatii selective in functie de tematica impusa de curs
30 Aplicatiil3DIds complexititsmedio, care stimu.le.avzé dezyoltarea ra;ionamentului si conduc la 4 ore
crearea abilitatilor si competentelor impuse de standardele
minime de performanta.
Aplicatii selective in functie de tematica impusa de curs
4. Aplicatii privind obtinerea desenelor de care stimuleaza dezvoltarea rationamentului si conduc la
. . S . o . . 4 ore
executie 2D de complexitate mica si medie. crearea abilitatilor si competentelor impuse de standardele
minime de performanta.
5. Realizarea unui ansamblu dar si a desenului Aplica.ﬁi Selective in functie de. tematica im.pu.Sé de curs
de ansamblu plecand de la fisierele aferente care Stlmu.le.a? a deZYOItarea ratlonamenmlul si conduc la 2 ore
realizate de titularul de curs.. crearea abilitatilor si c?mpetentelor impuse de standardele
minime de performanta.
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina este importantd in formarea teoretica si practicd a viitorilor ingineri datoritd obiectivului sau
principal de formare a unui rationament de corespondenta intre spatiul tridimensional si cel bidimensional.
Disciplina i familiarizeaza si 1i invatd pe studenti si foloseascd un instrument modern de lucru necesar
realizarii proiectelor mecanice.

Disciplina contribuie 1n mod direct la cresterea sanselor de gasire a unui loc de munca de cétre absolventi.




e Disciplina asigurd modernizarea instrumentului de lucru la disciplinele cu proiect din anii urmatori de studiu.

e Cursul si aplicatiile de laborator oferd notiunile teoretice specifice formarii unor competente si abilitati de
realizare a graficii 3D/2D asistate de calculator, respectiv interpretare geometricd si tehnologica pentru
urmatoarele calificari: expert inginer mecanic 214434, proiectant inginer mecanic (214438), specialist
mentenantd mecanicd echipamente industriale (214443).

10. Evaluare
Tip activitate | 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Ponderev
din nota finala
10.4 Curs C3.1/C6.1 Eva_luare cumulativa (sumativa) prin testare teoretica (1 35%
subiect)
Evaluare cumulativa (sumativa) prin testare asistatd de
- 50%
calculator (2 subiecte)
10.5 Laborator | C3.1/C6.1 Evaluare continud (formativa) printr-o tema de casa
similard cu cea de la evaluarea cumulativa asistata de 15%
calculator
10.6 Standard minim de performanta
1. Predarea temei de casa in saptdména 11.
2. Nota finalad minim 5.00 calculata pe baza ponderilor din tabelul de mai sus.
Data completarii Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularului de laborator
14.11.2022
Data avizarii in catedra Semnatura directorului de departament
21.11.2022
Data aprobarii in consiliul facultatii Semnatura decanului facultatii

29.11.2022




